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Пояснительная записка
       Актуальность программы, педагогическая целесообразность. 
       Дополнительное образование детей всегда чутко реагирует на запросы общества в решении своих главных задач: удовлетворение познавательных потребностей обучающихся, выходящих за рамки основного образования, и создание благоприятных условий для творческой реализации личности ребенка. В последнее время важной стратегией работы дополнительного образования детей становится допрофессиональная подготовка и профессиональная ориентация детей, которая включает в себя не только получение знаний по выбранной специальности, но и широкий диапазон практической работы, где каждый воспитанник может воспитывать и реализовывать свои возможности.

Начальная допрофессиональная подготовка в дополнительном образовании не просто актуальна и диктуется веянием времени, а по настоящему востребована.

Этому способствует тот фактор, что учреждения дополнительного образования детей в силу своего многообразия, разноуровневости имеют уникальные возможности для удовлетворения и развития интересов детей, создают условия для осуществления самых разнообразных практических проб (социальных, профессиональных, исследовательских).
        Данная рабочая программа направлена на начальное обучение обучающихся 11-15 лет по  специальности «Организатор досуговой деятельности» на основе курса «Методика игровой деятельности».

        Курс «Методика игровой деятельности» является основным по специальности «Организаторы досуговой деятельности».

        В данном курсе даются теоретические и практические знания по основам игровой деятельности и методике организации игр, а также представление о разнообразии игровых форм.

        Эта программа имеет социально-педагогическую направленность.

        Практическая часть программы направлена на профессиональную активизацию – образовательный процесс включает разные виды деятельности, активное участие в которых стимулирует развитие личных возможностей обучающихся, способствует совершенствованию у них знаний и умений, развивающих их способности.
Основная деятельность осуществляется через коллективно-творческие дела (КТД)
         Цель программы.

         Способствовать профессиональному самоопределению обучающихся посредством знакомства их с деятельностью организатора досуговой деятельности, через методику игровой деятельности
          Задачи программы.

         - развитие творческих возможностей обучающихся и активизация их социально-профессиональных навыков;

         - знакомство с разнообразием видов и форм игровой деятельности;
         - выработать навыки проведения игр;

         - познакомить обучающихся со способами взаимодействия с аудиторией;

         - дать знания о составлении игровых программ и формах организации досуга.

        Программа рассчитана на 2 года обучения. Количество учебных часов в неделю – 1 час.

        Освоение программы не требует предварительных подготовки и специального отбора детей.

         Предполагаемые результаты обучения:
По окончанию освоения курса обучающиеся могут:

- овладеть знаниями:
- о методах использования игр при работе с конкретной возрастной группой;

- о видах игровой деятельности и формах игровых программ;

- о методике игровых программ;

- о методике разработки игровых программ.

- уметь самостоятельно разрабатывать, организовывать и проводить массовые мероприятия игрового направления.

Методическое обеспечение программы включает в себя:

	Форма занятия
	Используемые приемы и методы
	Дидактическое оснащение
	Форма подведения итогов

	Беседа. Защита проектов. Мастер класс. Творческая мастерская
	Коллективная, групповая и индивидуальная работа. Творческие задания. Педагогический отзыв. Отметка.
	«Игровой» и спортивный инвентарь (мячи, скакалки, обручи и др.). Наборы раздаточного материала (ребусы). Карточки с заданиями.
	Организация и проведение игровых  площадок по разным видам игр.


Для реализации программы необходимо следующее материально-техническое обеспечение
I. Организационное.
1). Просторное помещение (класс, коридор, спортзал)

2). Ученические столы и стулья (не менее 18)

3). Стол педагога.

 II. Методическое обеспечение.
1). Методическое пособие для проведения занятий.

2). Программа занятий.
III. Техническое оснащение.
1). Меловая доска.
2). Музыкальный центр, телевизор, видеомагнитофон, компьютер, видеокамера,
диски и др.
3). Бумага чертёжная, канцелярские принадлежности ( ножницы, клей, цветная бумага.
фломастеры)
Формы контроля: тестирование, рефлексия, наблюдение, творческие отчёты.
Мониторинг:

1. Знание видов игровой деятельности (тестирование)
2. Учет возрастных особенностей при организации игры (наблюдение)

3. Умение самостоятельно разрабатывать, организовывать и проводить массовые мероприятия игрового направления (наблюдение, рефлексия, творческий отчет)
4. Умение работать в группе (наблюдение)
Шкала оценки:  5 – высокий уровень;

                             4 – выше среднего;
                             3 – средний;

                             2 – ниже среднего;

                             1 – низкий.
Примерный  учебно-тематический план.

1 год обучения.

	№

п/п

	Предмет 

	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	1.
	Вводное занятие «Что такое игра?». Классификация игр
	1
	
	1

	2.
	Подвижные игры
	1
	2
	3

	3.
	Игры с разделением на команды
	
	2
	2

	4.
	Игры с выбором водящего
	
	1
	1

	5
	Игры-эстафеты
	1
	2
	3

	6
	Игры-поединки
	
	1
	1

	7
	Малоподвижные игры
	0,5
	2,5
	3

	8
	Аттракционы
	0,5
	1,5
	2

	9
	Игры с эстрады
	1
	2
	3

	10
	Музыкальные игры
	
	2
	2

	11
	Лаборатория творческой мысли
	2
	9
	11

	12
	Итоговое занятие
	-
	2
	2

	
	Итого
	7
	27
	34


Содержание программы.

	№ п/п

	Тема занятия


	№

занятия


	Содержание



	
	Вводное занятие «Что такое игра?». Классификация игр
	1
	- понятие игра;
- функции игры: саморегуляция в игре, диагностическая, коррекция в игре, развлекательная, социокультурная, коммуникативная, релаксация в игре;

- классификация игр:

1) по содержанию, по форме, по времени и месту проведения, по составу и количеству участников и т.д.;

2)  по видам: соревнования, эстафеты, розыгрыши и т.д.;
3) физические и психологические, тренинги, интеллектуально-творческие, социальные и комплексные игры;

- роль организатора в игре.



	
	
	
	

	2
	Подвижные игры
	2-4
	- понятие подвижные игры;
- учет психологических и возрастных особенностей при выборе подвижных игр.
- методика организации и проведения подвижных игр: «Пустое место»; «Защита крепости»; «Дети по лесу гуляли» и др.

	3.
	Игры с разделением на команды
	5-6
	- особенности командных игры;

- способы формирования команд – игры «Пчелы, в улья!», «Молекулы» и др.;

- методика и организация проведения игр «Вышибалы», «С носа на нос», «Тишина», «Воробьи-вороны» и др.

	4.
	Игры с выбором водящего
	7
	- способы выбора водящего;

- методика организации и проведения игр: «Салки», «Жмурки»,»Кот и мыши», «Теремок» и др.

	5
	Игры-эстафеты
	8-10
	- понятие эстафета. Их значение;

- особенности эстафетных игр;

- организация судейства;

- методика организации и проведения эстафет: с мячем, без инвентаря, с набором предметов, с обручем и др. 

	6
	Игры-поединки
	11
	- понятие поединок;

- методика организации и проведения игр-поединков: «Перетяжки», «Петушиный бой», «Буквы за спиной»,  «Проворные мотальщики» и др.

	7
	Малоподвижные игры
	12-14
	- понятие малоподвижные игры;
- особенности использования реквизита в проведении малоподвижных игр;

-  методика организации и проведения малоподвижных игр: «Колечко», «Рыба, птица, зверь», «Съедобное, несъедобное», «Ребусы», «Цепочка имен», «Ассоциация» и др.

	8
	Аттракционы
	15-16
	- понятие аттракцион;
- реквизит в проведении аттракционов;

- методика проведения аттракционов: «Возьми приз», «Рыбалка», «Тир», «Принеси, не урони» и др.

	9
	Игры с эстрады
	17-19
	- понятие игры с эстрады;
- особенности проведения игры с эстрады;

-  методика организации и проведения игр с эстрады: «Обсерватория», «Кусты-деревья»,  «Нос-пол-потолок», «Всю фразу скажем сразу» и др.

	10
	Музыкальные игры
	20-21
	- понятие музыкальная игра;
- особенности проведения музыкальных игр;
- методика и организация музыкальных игр: «Лавата», «Буги-вуги», «Музыкальный алфавит, «Если нравится тебе…» и др.

	Лаборатория  творческой   мысли

	КТД. «Ах. карнавал, карнавал!»

	14-16
	Мастерская Д. Мороза. Выпуск новогодних газет. Новогоднее представление.


	
	КТД. «День влюблённых»

	20-21
	Анкетирование. Конкурс «валентинок». Разработка игровой программы «Любовь с первого взгляда»


	
	КТД. «Защитники Отечества»

	22-23


	Разработка игровой программы. Изготовление поздравительных открыток.
Разработка игровой программы. Изготовление поздравительных открыток. Выпуск праздничной газеты.


	
	КТД. «Поздравляем наших мам»

	24-25


	

	
	КТД. «Этот праздник со слезами на глазах»

	31-32
	Разработка недели Памяти.
Изготовление поздравительных
открыток.
Составление и подготовка
праздничного концерта.


	Итоговое занятие


	Итоговое занятие


	33-34
	Общий сбор. Подведение итогов в творческой форме. Проведение игр



                                                               Итого:34

Примерный  учебно-тематический план.

2 год обучения.

	№

п/п

	Разделы курса

	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	1.
	Что такое игровая программа?
	2
	7
	9

	2.
	Методика подготовки и проведения игровой программы
	1
	3
	4

	3.
	Разработка игровой программы
	
	
	7

	4.
	Лаборатория творческой мысли
	2
	9
	11

	5
	Итоговое занятие
	-
	2
	2

	
	Итого
	8
	26
	34


Содержание программы

	Раздел курса


	Тема занятия


	№

занятия


	Содержание



	Что такое игровая программа?
	Вводное организационное занятие.

 Понятие игровая программа.
	1-2
	- понятие игровая программа;

- преимущество игровой программы перед отдельно взятым комплексом игр;

- учет возрастных особенностей при разработке игровой программы.

	
	Познавательная игровая программа
	3
	- виды игровых программ, их особенности и характеристики

	
	Спортивная игровая программа
	4
	- виды игровых программ, их особенности и характеристики

	
	Театрализованная игровая программа
	5-6
	- виды игровых программ, их особенности и характеристики

	
	Игровая программа-путешествие
	7
	- виды игровых программ, их особенности и характеристики

	
	Танцевально- развлекательная программа
	8-9
	- виды игровых программ, их особенности и характеристики

	Методика подготовки и проведения игровой программы
	Методика подготовки и проведения игровой программы
	10
	Алгоритм подготовки и проведения игровой программы: определение темы, выбор сюжета и действующих лиц игровой программы.  Методика подбора игр и разработка правил

	
	Музыкальное, художественное и  техническое оформление игровой программы.
	11-12
	Выбор музыкального, художественного и  технического оформления для игровой программы

	
	Проведение игровой программы
	13
	Подведение итогов

	Разработка игровой программы
	Разработка проект «Игровая программа для тематического праздника»
	14-18
	Практические занятия по написанию сценария игровой программы

	
	Защита проекта «Игровая программа для тематического праздника»
	19-20
	Подведение итогов

	Лаборатория творческой мысли
	КТД. «Ах. карнавал, карнавал!»
	14-16
	Мастерская Д.Мороза. Выпуск новогодних газет. Новогоднее представление.

	
	КТД. «День влюблённых»
	20-21
	Анкетирование. Конкурс «Валентинок». Разработка игровой программы «Любовь с первого взгляда»

	
	КТД. «Защитники Отечества»
	22-23
	Разработка игровой программы. Изготовление поздравительных открыток.

	
	КТД. «Поздравляем наших мам»
	24-25
	Разработка игровой программы. Изготовление поздравительных открыток. Выпуск праздничной газеты

	
	КТД. «Этот праздник со слезами на глазах»
	30-31
	Разработка недели Памяти. Изготовление поздравительных открыток. Составление и подготовка празднично концерта.



	Итоговое занятие
	Итоговое занятие
	32-34
	Общий сбор. Подведение итогов в творческой форме. Защита игровой программы.



	Итого
	
	34
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